
  1400هاي پایان نامه اي بانک در سال اولویتعناوین 

 شعب پیشرفته، خرید تجربه شامل مشتري تجارب بهبود و ارتقا براي Augmented Realityافزوده  واقعیت .1

  ها داده تجسم از استفاده جذاب تجربیات مکان، بر خدمات مبتنی مجازي،
  تجارت بانک در داده مدیریت چرخه بلوغ سطح ارزیابی .2
 بررسی و الزامات به کارگیري ابزارهاي تایید هویت بیومتریک .3

 ها تک دهی توسط فین بررسی تکنولوژي هاي جدید وام .4

 بدهکاران براي بازپرداخت مطالبات  هاي تشویقی و بخشش جرایم بر افزایش انگیزهرطرحبررسی تاثی .5

 بررسی کاربردهاي فناوري بلاکچین در بانکهاي خارجی با هدف الگو برداري در بانک .6

 بررسی عوامل فرسودگی شغلی کارکنان و ارایه راهکار .7

 کارکنان ارزیابی تاثیرات بازاریابی داخلی بر کیفیت خدمات و رضایت .8

 هاي اجتماعی بر جذب مشتریان و جایگاه ذهنی برند بانک بررسی آثار حضور بانک در شبکه .9

 سنجی استفاده از تکنولوژي اینترنت اشیا در ارایه خدمات بانکی به مشتریان  امکان .10

 محصولات و خدمات فروش و بازاریابی نوین هاي روش اجراي در بانک عملکرد یابی عارضه .11

 عه درخصوص قراردادهایی هوشمند و ارائه راهکارهاي عملیاتی براي بانک بررسی و مطال .12

هاي جدید تامین مالی در بانکهاي داخلی و خارجی و ارائه راهکارهاي انجام مطالعات تطبیقی درخصوص شیوه .13
 اجرایی براي بانک تجارت 

 


